
Сайт	как	диалог	и	способ	нелинейного	
представления	результатов	деятельности	
в	интерактивной	форме



Цель - показать	презентационные
возможности	сайта	как	альтернативу

электронной	презентации.

Задачи:
o Формат	представления	данных,
o Интернет	от	зарождения	до	наших	дней:

*Эволюция	форм	представления	данных	в	Интернет,
*Концепция	Web 2.0,
*Системы	управления	контентом,

o Способы	применения	CMS	WordPress:
*Простота,
*Примеры.
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Формат	представления	данных:
электронная	презентация	и	сайт
(возможности	и	ограничения)
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Интерактивность
Электрон.

презентация
Сайт

Нелинейность	представления	данных
(переходы	по	сети,	а	не	последовательно)

- *

Обратная связь
(электронные	формы	и	форум)

- *

Медиа	контент
(аудиовизуальная	информация)

- *
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Эволюция	форм	представления	данных
в	сети	Интернет	сегодня
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Современный Интернет	– это	
растущее число	веб-страниц,	связанных	между	собой	ссылками.	

Он	полон	интерактивным контентом:	фотографиями,	музыкой,	видеороликами.	

Однако	взаимодействие веб-технологий,	благодаря	которым	все	это	работает,	
остается	скрытым от	глаз	обычного	пользователя...

Веб-технологии	постепенно	развились	до	такого	уровня,	
что	у	разработчиков	появилась	возможность	создавать	веб-содержание	нового	поколения.	

Сегодня	Интернет является	результатом	непрерывных	усилий открытого	веб-
сообщества,	которое	помогает	разрабатывать	такие	технологии,	как	

• HTML_5,	
• CSS_3,
• Web_GL,

и	добивается	их	поддержки	всеми	браузерами.



Эволюция	форм	представления	данных	в	сети	Интернет	сегодня

СПРАВОЧНАЯ	СТРАНИЦА
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WebGL (Web-based Graphics Library)	— программная	библиотека	для	языка	
программирования	JavaScript,	позволяющая	создавать	на	JavaScript
интерактивную	3D-графику,	функционирующую	в	широком	спектре	совместимых	
с	ней	веб-браузеров.

HTML5— это	не	продолжатель	языка	разметки	гипертекста,	а	новая	открытая	
платформа,	предназначенная	для	создания	веб-приложений	использующих	
аудио,	видео,	графику,	анимацию	и	многое	другое.

CSS3 (англ.	Cascading Style Sheets 3	— каскадные	таблицы	стилей	третьего	
поколения)	— активно	разрабатываемая	спецификация	CSS.	Представляет	собой	
формальный	язык,	реализованный	с	помощью	языка	разметки.	Самая	
масштабная	редакция	по	сравнению	с	CSS1,	CSS2	и	CSS2.1.

вернуться



Концепция	Web 2.0
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Web 2.0 (определение	Тима	О'Рейлли)	— методика	проектирования	систем,	
которые	путём	учёта	сетевых	взаимодействий	становятся	тем	лучше,	чем	больше	
людей	ими	пользуются.	Особенностью	веб	2.0.	является	принцип	привлечения	
пользователей	к	наполнению	и	многократной	выверке	информационного	
материала.

социализация	сайта
• возможность	индивидуальных настроек	сайта,
• создание	личной зоны	(личные	файлы,	изображения,	видео,	блоги)	для	

пользователя,	чтобы	пользователь	чувствовал	свою	уникальность.
• Поощрение,	поддержка	и	доверие	«коллективному	разуму»,
• При	формировании	сообщества	большое	значение	имеет	соревновательный	

элемент,	Репутация	или	Карма,	которые	позволяют	сообществу	
саморегулироваться и	ставить	пользователям	дополнительные	цели	
присутствия	на	сайте.

• САМЫЙ	ЯРКИЙ	ПРИМЕР	реализации	этого	подхода	– свободная	открытая	энциклопедия
В	И	К	И	П	Е	Д	И	Я.



Системы	управления	содержимым	(CMS)
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Систе́ма	управле́ния	содержи́мым	(конте́нтом)	(англ.	Content	management	system,	
CMS)	—	информационная	система	или	компьютерная	программа,	используемая	
для	обеспечения	и	организации	совместного	процесса	создания,	редактирования	
и	управления	содержимым,	иначе	—	контентом	(от	английского	content).

ПРИМЕРЫ
1С-Битрикс ·	4images		·	ABO.CMS		·	Amiro.CMS ·	Атилект ·	B2evolution		·	
BIGACE		·	CMS	Made	Simple		·	CMSimple ·	Concrete5		·	Contao ·	Coppermine	
Photo Gallery		·	Cotonti ·	DataLife Engine		·	Danneo ·	DotNetNuke ·	Drupal ·	
E107	CMS		·	e2		·	eZ publish ·	HostCMS ·	InSales ·	Joomla! ·	Kentico CMS		·	
MODX		·	Magento ·	Mambo	Open	Source		·	MediaWiki ·	Movable Type		·	NetCat
CMS		·	Newscoop ·	Novius OS		·	Nucleus	CMS		·	OpenCart ·	OpenCms ·	PHP-Fusion		
·	PHP-Nuke ·	Plone ·	Prestashop ·	Qwerty-CMS		·	S.Builder ·	Santafox ·	Sapid ·	
Setup.ru ·	SharePoint		·	Sitecore Web	CMS		·	Site	Sapiens		·	TYPO3		·	Textpattern		·	
TikiWiki ·	uCoz ·	UMI.CMS		·	W-script ·	CMS	Websash ·	WikkaWiki ·	WordPress
·	XOOPS		·	Xaraya ·	Zikula ·	Zotonic
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Станислав	Степаненко.	Приложение	к	курсовому	проекту
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Благодарю	Каждого
за	уделённое	внимание!

Сергей	Александрович	Меркулов

QR-код	сайта	визитной	карточки

+7(905)991-7917

sermeral@yandex.ru

изюминка


